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Il progetto del plesso Dolcecolle di quest'anno sviluppa il tema della pace e dell'importante ricerca 

dell'armonia tra i popoli. Strumento essenziale per raggiungere l'obiettivo è la musica. Musica non 

solo come fruizione e produzione, ma come conoscenza di cultura e tradizione, come linguaggio 

che unisce grazie al messaggio armonico che trasmette. La musica parla alle orecchie ed ai cuori di 

tutta l'umanità, parla con un linguaggio universale comprensibile da tutti i popoli del mondo. La 

diversità insita in ogni genere musicale rappresenta la forza e la ricchezza della musica stessa. Tale 

diversità porta all'incontro di persone e culture diverse che si sentono unite grazie al grande 

messaggio "armonico" che la musica trasmette.    La musica è una componente fondamentale e 

universale dell'esperienza umana, offre uno spazio per attivare e potenziare i processi di 

cooperazione e socializzazione, valorizza la creatività e la partecipazione, rafforza il senso di 

appartenenza ad una comunità e apre le porte all'integrazione fra culture diverse.        

 

FINALITÀ 

-Fornire agli alunni i giusti strumenti per permettere loro di affrontare con successo le opportunità e 

le sfide della vita odierna.  

-Sollecitare nei bambini stupore, interesse e curiosità.  

OBIETTIVI 

-Sentirsi accolti e ascoltati.  

-Vivere positivamente nuove esperienze. 

-Acquisire le regole dello stare bene insieme. 

-Percepire il rispetto per la propria individualità e per le proprie radici.   

-Sperimentare la possibilità di raccontare e raccontarsi.  

-Esprimere sentimenti ed emozioni. 

-Favorire lo sviluppo di un pensiero critico e divergente. 

 



METODOLOGIA: 

• protagonismo del soggetto in apprendimento 

• valorizzazione del fare dei bambini e della soluzione dei problemi 

• approccio ludico 

• riconoscimento dell’errore come occasione di riflessione, comprensione e crescita 

• brainstorming 

• analisi dei bisogni 

• lezioni frontali e partecipate 

• didattica laboratoriale 

 

      MEZZI E STRUMENTI: 

• materiale video 

• libri 

• riviste 

• sussidi audiovisivi (film e documentari) 

• fotocopie 

• materiale vario di cancelleria 

• computer 

• tablet 

• scanner 

• stampante 

• stereo 

• strumenti musicali 

• LIM 

• macchina fotografica 

 

ATTIVITÀ: 

• analisi e confronto su temi inerenti gli obiettivi individuati 

• discussioni guidate 

• osservazioni 

• cartelloni 

• elaborazioni iconiche 

• letture, analisi e rielaborazione di testi mirati 

• poesie, filastrocche e canzoni sull’argomento 

• ascolti musicali 

• percorsi di scrittura creativa 

 

 

 



VALUTAZIONE 

Il processo di valutazione avverrà in itinere e riguarderà: i processi individuali e il cambiamento nei 

comportamenti degli alunni 

DOCUMENTAZIONE FINALE: con realizzazione video da pubblicare sul sito dell’Istituto per 

raccontare e diffondere l’esperienza fatta e documento in formato word 

 

DESCRIZONE DEL PERCORSO 

Come da consuetudine il progetto si è sviluppato con una durata annuale che è iniziata con 

l’ACCOGLIENZA ed è terminata con una SOCIALIZZAZIONE  FINALE con canti e giochi in 

giardino preparati durante l’anno scolastico. 

Il progetto si è articolato in varie fasi. 

 

ACCOGLIENZA: “La musica unisce”.   I docenti del plesso Dolcecolle hanno accolto  i bambini   

nel primo giorno di scuola del nuovo anno scolastico   attraverso uno sfondo sonoro avente come 

tema principale la musica e l'armonia. In particolare "Fata Musica" ha accolto gli alunni al 

cancelletto d'ingresso e, guidata da un pentagramma, li ha accompagnati verso i loro insegnanti. 

Nelle classi i bambini hanno avuto in dono un braccialetto con la "Chiave di Violino" e una 

coroncina di note, muovendo così i primi passi nel progetto di plesso che li accompagnati per  tutto 

l'anno scolastico, ricordando loro l’importanza della musica come linguaggio universale di pace. 

  

    



PROGETTO LIBRIAMOCI:  Il progetto “Libriamoci” si prefigge di accrescere nei bambini 

l’amore per i libri e l’abitudine alla lettura, mediante occasioni originali e coinvolgenti di ascolto e 

di partecipazione attiva degli alunni. Sarà cura degli insegnanti ideare ed organizzare iniziative di 

lettura ad alta voce,  scegliendo testi inerenti  all'argomento del progetto di quest'anno. Il progetto 

Libriamoci si è sviluppato durante l'anno scolastico mediante attività di biblioteca, letture animate , 

scrittura creativa, attività grafico - pittoriche e manipolative. Le letture sono state scelte tenendo 

conto dell’età degli alunni e dei temi oggetto di approfondimento. 

 

 

 

Quest'anno i bambini delle classi quinte hanno accolto una lettrice speciale, la nostra Dirigente 

Scolastica Simona Paolillo 

 

          

 

              

 



 LA GIORNATA MONDIALE DELLA GENTILEZZA: 13 Novembre. 

 

Nella giornata dedicata alla gentilezza  gli insegnanti hanno preparato attività di lettura,  riflessione 

scritta e orale e attività grafico – pittoriche per sensibilizzare i bambini al tema della gentilezza, 

dell’altruismo e dell’armonia tra le persone.  

 

 

          

           

 

                           



                             

FESTA  DELL'ALBERO:  21 Novembre 

Una giornata dedicata agli alberi, i polmoni verdi del nostro pianeta. Attraverso video, disegni e 

conversazioni i bambini hanno celebrato questa giornata speciale, per approfondire l’importanza 

degli alberi e delle piante in generale, polmoni del nostro pianeta. 

 

 

 

                

         

 

 



NATALE:  

Attraverso i vari generi musicali tipici di tante zone del mondo, i bambini hanno celebrato  il 

Natale, inviando in questo modo il loro messaggio di pace a tutti noi. Tra le varie attività, 

l’accensione dell’albero nel plesso e l’arrivo di Babbo Natale con i doni. La manifesatazione finale 

si è tenuta nella chiesa di Ponte Tavollo a Gabicce Mare. Il tema delle canzoni ha riguardato 

canzoni sulla pace e sui vari generi musicali tratti dalle sigle di famosi film d’animazione. 

 

  

 

  

 

 



IL GIORNO DELLA MEMORIA: 27 Gennaio. 

Giornata dedicata a sensibilizzare i bambini  sulla tragedia dell'Olocausto, mediante anche la 

visione di video e film dedicati adatti alle diverse età dei bambini. Una giornata di riflessione su 

quelle brutte pagine di storia, per non dimenticare e non ripetere gli errori del passato. 

 

 

 

 

 

 

 

 



CARNEVALE 

Quest’anno per il carnevale è stata organizzata una festa in maschera a scuola. In aula magna è stata 

organizzata una sfilata di tutte le maschere sia per classi, sia a tema. C’erano i “Mario Bros”, le 

“Principesse”, i personaggi Marvel, i personaggi della famiglia Addams ecc. Il tutto si è concluso 

con una merenda e un pò di musica per ballare.  

 

               

      

          

                                  



PROGETTO MUSICALE DI PLESSO 

Grazie alla collaborazione della nostra esperta esterna Elisa, tutte le classi hanno portato avanti un 

progetto di musica. Le classi 4° e 5° hanno iniziato prendere confidenza con gli strumenti, in 

particolare con le tastiere acquistate lo scorso anno scolastico, le prime classi invece, hanno mosso i 

primi passi nel mondo della musica attraverso giochi, canti, ritmi e piccoli strumenti. 

 

       

 

           

 

 



PROGETTO CODING: ROBOTICA EDUCATIVA 

La finalità del progetto è stata quella di potenziare le discipline STEAM attraverso le attività di 

Coding, realizzate con i materiali forniti dall’Istituto, Pixel Art e lavoro in Piattaforma Online. Tutti 

gli alunni di tutti le classi dei plessi hanno potuto muovere i primi passi nel pensiero 

computazionale, cioè la capacità di risolvere situazioni problematiche scomponendo il problema in 

diverse parti per poterlo affrontare in modo più semplice e corretto. Le attività proposte agli alunni 

sono state adeguate all’età degli stessi, programmando diversi step di difficoltà e finalizzate a 

sviluppare le competenze previste dalla programmazione annuale. Il percorso laboratoriale si è 

incentrato principalmente sull’attività  pratica di “giocoprogrammazione” mediante l’utilizzo dei 

robot,  sull’attività di Pixel Art e sul lavoro in  Piattaforma Online. Principalmente l’uso dei robot 

Bee-Bot ha attirato e motivato i bambini, in quanto assoluta novità. È stato un ottimo strumento di 

partenza per insegnare loro il linguaggio e la programmazione delle direzioni.Gli insegnanti hanno 

valutato positivamente l’intero progetto e sono stati anch’essi spronati ad imparare l’uso di nuovi 

strumenti didattici. 

            

 

             

 

 



SOCIALIZZAZIONE FINALE 

Nella giornata finale del progetto di plesso i bambini presenteranno una sintesi del lavoro svolto 

durante tutto l'anno scolastico, attraverso musiche, ritmi e canti. Quest’anno la manifestazione si è 

tenuta nell’Aula Magna del plesso Dolcecolle. 

       

        

 

 
             

 10 GIUGNO 2023 

 Eccoci alla fine di questo meraviglioso anno scolastico. Grazie a tutti i docenti, alla Dirigente 

Scolastica e a tutto l'Istituto Comprensivo "G.Lanfranco". 


